Il Sole 24 ore parla di noi! Dai primi d' ottobre & stato avviato presso il nostro isFituto il progetto sperimentale
Virtual Debate dell'Indire che vede coinvolti soltanto dieci istituti in Italig. | nostri sjudganh stanno .
sperimentando il Debate nel metaverso attraverso l'uso di visori VR (Virtual Reality) in dotazione presso il
nostro istituto immersi in un ambiente tridimensionale.

Esperienza entusiasmante e preziosa...

Da noi il futuro e’ gia' qui...

Dal debate all'Inferno di Dante:
prove di metaverso nelle aule

Le nuove frontiere della didattica. A fronte del ritorno di massa post—Covid alla vecchia lezione frontale

si diffondono sperimentazioni della realt virtuale per studiare Ia Divina Commedia o il sistema solare

Eugenio Bruno

~ opo la sbornia digitale im-
postadalla pandemia gran
parte delle scuoleitaliane &
tornatagiadili'annoscorso,
quasiinpredaa unriflesso
condizionato, allacaravecchialezione
frontale. Archiviandola didatticaa di-
stanzacomeunaparentesidel recente
passato da non ripetere, Tant’é che di
tecnologiainclassesi¢ toratiaparlare
solo per le recenti (e tristi) vicende di
cronacachepocohannoache fare con
Tinnovazioneeilfuturo. Inrealta, afor-
Za di grattare sotto la crosta antica,
qualche esperienza nuovaper profes-
soriestudentiquaelasitrova, Apartire
daiprimicasidiutilizzoinauladellare-

alta virtuale e del metaverso.
Prendiamo, ad esempio, la speri-
mentazionechel'lstituto diricercaln-
direhaayviatoafine ottobre con dieci
scuoleitaliane(lisDalla ChiesadiMon-
tefiascone; ConvittoNazionale Umber-
toldiTorino; Liceo Tosi di Busto Arsi-

2io; Tt Buonarrotidi Trento; Itts Voltadi

K

Perugia; LiceoBertoluccidiParma; is

Dell Erbadi Castellana Grotte; ItisFer-

midiLucca; Liceo SavoiaBenincasadi
Ancona; Liceodelle Arti di Trentoe Ro-
vereto) per “virtualizzare” il debate, la
praticainbaseallaquale duesquadresi
sfidano online suuna mozione soste-
nendodue tesiavverse, contmagiuria

sognaspostarsieandarealle Olimpiadi
nazionaliad esempio a Milano.
Lascelta¢cadutasuistitutiscolastici
giadotatidiunvisoree giaavvezzealla
Ppratica del debate. Considerando «la
carenza di contenuti pensati per la
scuola einsieme alla scuolay - sottoli-
neaancoraBenassi - peril software cisi
erivoltiallapiattaforma dinnovazione
H-Far, che ¢ attiva nel campo del-
Peducation da oltre 15 anni e ha un
network di scuole internazionali che
partonodall’infanzia earrivanoal col-
lege. «Siamopartitigia cinque o seianni
fa nello sperimentare in che modo le
tecnologieimmergenti possonoporta-
recontributi positiviascuola- racconta
AntonioGuatino, prifcipalinnovation
diH-Farm -eabbiamoprovatoqualsia-

sicosa Auncertopuntoabbiamocapi-

tocheilnostrofocuseralarealtavirtua-
lex. Sfruttandoil fatto di avere in casa
una scuola come Big Rock che forma

profiliprofessionalispecializzatinella
motiongraficaonel gamingatema Vr
- evidenzia - «negliultimidue annisia-
moandati“allinn” eabbiamo creatoal
nOs{ro interno una business unit per
sviluppare prodotti e servizi di realt:
virtuale peril mondo dellascuola», La
piattaformaperil debatesceltadall'Tn-
dire maanche «una sorta di Netflix di
esperienze immersive per la scuola»,

perusareleparole diGuarino. Il riferi- |

mentotiguardaH-Alliday(che riman-
daal nome del protagonista di Ready
Player OnediSteven Spielberg): un sof-
tware sviluppato gomito a gomito da
docentietecniciconun centinai iodiap-

~_ Grazie a un software
sviluppato da H-Farm
PIndire ha in corso un
' progetto con 10 istituti
per dibattiti online in Vr

plicazionididattiche «cheil docentet

suaclassepossonofareperapprende

inmanieraesperenziale». «Nonfira

contopitilInfernodi Dantematicifa

ciocamminaredal primoall’ultimog

rone-aggiunge Guatino-elinsegna
tenoneépiticoluiche raccontaqualco
maunfacilitatore diesperienza». O
pure, per citare un’altraopportunitic
fertadaH-Alliday, «tiaiutoa scoprire
modelloelicoidale delsistemasolare

modo cheiragazzivivanosullapropr
pelleconcetti difficilidacapireinastra
tox, Tutte opportuniti perlultimoai
10 delle medie o fe superiori che F
Farm punta a portare all’esterno, Cc
una decina di istituti gia interessati
beneficiare del programma e dell’as
compagnamentoinclusonel pacchett
Oltre cheatirare fuorivisoriesoftwat
acquistatisullimpulsodelmomento
poi finitiin fondo all’armadio.

RPRCDUZIONE RISERVA

cheallafine decidechihausatoleargo-

mentazionimigliori. Andrea Benassi-

il tecnologo di Indire che insieme alle

suecolleghe FlenaMosae SilviaPanza- )

voltastasvolgendoil progetto-riassu- Tcontributi di H-Farm. Nel centinaio di applicativi disponibill
mecosialSole240re del Lunediivan- su H-Alliday di H-Earm spiccano lo studio del sistema solare
taggi di avere un ambiente tridimen- (in alto) o il viaggio nell'inferno di Dante (@ sinistra) mentre
sionalechepermetteairagazzidisen- Indire ha scelto di puntare sul software per il debate (in basso)

tirsi presenti e co-agenti; «La scuola
insegnaaleggereeascriveremanona
dibattere. Anchese daqualcheannole
scuolehannoiniziatoapraticareil de-
bate, ingenerevienefattotracompagni
diclasse. Perestenderloadaltrescuole
finoaoggiceralavideochiamatacheé .
UnMmezzounpo’povero. Abbiamo pen-
safo-eccolanovita - che farloinvirtua-
leestabilireunapresenzaseppuradi-
stanza potesse rendere ordinario cio
chenellarealtaéstraordinario, nel sen-
socheperscontrarsiconaltrescuolebi-




